Jak pohanét Cerveného Draka

Cerveny Drak — jinak také Kulbutin s elektrickym pohonem je model, ktery se
vyznacCuje velmi rozmanitym zplUsobem vyuziti. Lze jej létat jednak jako 3D
akrobaticky vétron s elektropohonem, jednak jako elektro-akrobat bez podvozku a
rovnéz jako ,témér 3D akrobat®. Jednotlivé verze pohonu jsou uvedeny v tabulce.

Verze Motor Vrtule Baterie Stoupavost
(m/s)

A Mega AC Aer 10x6" 8xRC4/5SC 3,5
22/20/3E

B Mega AC Gr 12x7¢ 10xRC4/5SC 5,5
22/25/3E

C AXI 28/20/10 Gr12x7¢ 10xRC4/5SC 5,5

D Phasor 30/3 Aer 11x7 10xRC2400 5

E Mega AC 22/20/2 Gr 14x9,5 10xRC2400 7,5

s pfevodem 3,5:1
(proud cca 55A)

F Mega AC 22/20/2 Gr 14x9,5 12xRC2400 11
s pfevodem 3,5:1 L,pusované a
(proud cca 70 A) vybirané®!

G Phasor 45/3 Gr 12x7 16xRC2400 8,5

(proud cca 38 A)

Poznamka:

- Vrtule Aer jsou typu Aeronaut CAM Carbon

- Vrtule Gr jsou typu Graupner Cam folding prop

- Rozméry vrtule jsou udany v palcich

- Baterie jsou pouzity Sanyo

- Regulatory 40A s vyjimkou verze E a F

- Hodnoty stoupavosti vypocteny z ustaleného stoupani

1. 3D akrobaticky vétron

Jako akrobaticky vétron Iéta model se vSemi verzemi pohonu. Pohon je pouzit
pouze pro stoupani. Pfi pouziti verze A je model nejlehCi (2160g) a Iéta tedy velmi
podobné jako pavodni Kulbutin. Jeho stoupavost je relativné nizka, ale dostacuje pro
bezpecény let (minimalni verze) S rostouci stoupavosti model nabyva i na hmotnosti
(2520 g ve verzi F nebo 2840 ve verzi G) a tim i na razanci letu. Optimem pro tuto
kategorii je dle mého nazoru pohon B resp. C.

2. Cviény elektro-akrobat

Tato verze vyuziti je dle mého nazoru pro Cerveného Draka vlastni. Umoziiuje
létat vétSinu béZnych akrobatickych obratl az po noZovy let v€etné. Je zfejmé, Ze na
takovyto styl Iétani neni verze A vhodna. Ve verzi B a C je létani pfijemné, doba letu
je 5-8 minut dle stylu létani. Velmi sympaticka je verze pohonu D, kdy doba letu se




prodlouzi na 7-10 minut. Ve verzi G léta model s velkym prebytkem vykonu na
vy$&im plogném zatizeni (71 g/dm?) pomérné vysokou rychlosti. Léta se na béznych
hodnotach vychylek, a dle mého nazoru je vhodné létat s vypnutou brzdou motoru.
Model se pak v sestupné fazi letu tolik neurychluje a akrobacie je plynulejsi (otazka
nazoru).

3. ,,Témér 3D motorova akrobacie*

Nejprve pro¢ téméi 3D akrobacie. Pro 3D akrobacii ma Cerveny Drak pfilis
tenky profil (10%). Navic plosné zatizeni modelu je dosti vysoké. Je nutno si
uvédomit, Ze model nebyl na tyto ucCely konstruovan. Pfesto vSak pfi motorizaci
pohonem E a zejména F Ize zalétnout nékteré prvky motorové 3D akrobacie — kdo to
dokaze i ,torque roll“(podminkou jsou tvrdé nabijené baterie proudem nad 6A).
S ohledem na vysoky proud je doba akrobacie omezena. Pokud nechame zapnutou
brzdu motoru, je nutno po delSim klesani pockat az model vytrati rychlost, abychom
nepretézovali pfevodovku. Naproti tomu sestupné faze obratu s tocici se vrtuli (bez
brzdy) vyvolavaji dojem letu velkého akrobatu.



